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Rrecvuesien

Este trabajo pretende simular la locomotora diesel de RENFE serie 321 (ex 2100),
construida por ALCO, en sus decoraciones verde y amarillo-gris.

© Se han utilizado las ultimas técnicas de modelado y texturizado de alta definicion, asi
como implementado multiples funcionalidades extra con el STRScript que no incluye
Trainz por si mismo.

Se incluyen 2 locomotoras, con numeracion dinamica automatica y manual, sistema
-~ de multi-ambientacidn, y muchas mas caracteristicas que se detallaran mas adelante.

Incluye por primera vez el médulo ASFA, que implementa dicho sistema en la loco-
motora, pudiendo interpretar las senales y sus estados al paso por las balizas.
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\umerecion Dincmies Atemenyel
Una de las principales novedades que se incluyen al STRScript con esta locomotora
es el sistema de numeracion dinamica.

Al colocar una locomotora en el ingeniero, el script le asighara una matricula libre.
En funcidn de dicha matricula, el script es capaz de cargar la locomotora con una
serie de particularidades de su numeracién, como puede ser el foco principal o la
tipografia de las matriculas luminosas.

Ademas de ello, se asigna una de las diferentes ambientaciones de textura. Esto es,
las tonalidades de pintura, grado de suciedad, que se aplican siendo por tanto mas
variable, y encontrandonos dos locomotoras diferentes en el juego.

Cuando el script detecta que no hay mas matriculas libres, no permite colocar la
locomotora. Por ejemplo, las 321 eran 80 unidades. El juego no permitira colocar 81
locomotoras de esta serie.

Una vez colocada, es posible modificar la matricula a voluntad mediante el menu
de propiedades. NOTA: Una vez en maquinista, no es posible modificar la matricula.

Nombre: RENFE 321 Verde 3 Capa: « route-layer

Capa de vinculo: « < ninguno >

PROPIEDADES DEL VEHICULO @ RE rﬂIF E .

Caracteristicas Tecnicas:
Masa vehiculo: 113.82 t Longitud vehiculo: 18.47 m Vel.max. vehiculo: 120 km/h
Masa total tren: 1160.42t  Longitud total tren: 181.49 m  Vel.max. tren: 100 km/h

Numeracion:
-Matricula del Vehiculo: 321-001-0

Prioridad del Tren: 2

Luces encendidas:: false
Luces largas encendidas:: true

3 combustible

Editar script
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Arraneue ¢@ |3 lesomaiers
Otra de las nuevas capacidades que aporta el script es la de arrancar o detener loco-
motoras.

Por defecto, toda locomotora aparecera apagada. Hay pues, varias formas de encend-
er una locomotora;

En modo DCC, sdlo es posible arracar o detener una locomotora desde el menu de
propiedades de la misma.

Un tren controlado por la |A es capaz de autogestionar el arrangue de la locomotora.

En modo Cabina, es posible arrancar la locomotora mediante el menu de propie-
dades, o bien desde la propia cabina. Existe un pulsador de arranque y otro de parada
en el panel de mandos de la cabina. Adicionalmente, es posible hacerlo mediante
teclado, con las teclas “Alt + ?” para el arranque, y las teclas “Alt + ¢” en la parada.

Una locomotora arrancada comenzara a consumir combustible. El consumo variara
en funcién del tiempo, la masa remolcada o el grado de traccidén y esfuerzo del motor
utilizados.

B iy ':,'-’
Cuando una locomotora consuma todo su combustible debera repostar en una indu-

stria compatible con el producto “Diesel’ De no hacerlo, la locomotora se apagara

tras consumirlo todo, debiendo ser remolcada hasta la industria donde pueda repo-

star.
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ueves conroles medlaniz @elade
Aungue todos los controles pueden ser activados desde la cabina, es posible acceder
a ellos mediante teclado, con las siguientes teclas:
TECLAS: FUNCION:
Alt + 1 Abrir puertas izquierdas de la composicion
Alt + 2 Abrir puertas derechas de la composicion
Alt + 3 Cerrar todas las puertas de la composicién
Alt +7 Pilotos de luz inferiores
Alt + 8 Luces de cola traseras
Alt + 9 Freno de urgencia
Alt + coma Encender/apagar Luz de cabina
‘ Alt + espaclo Activar/desactivar Limpiaparabrisas
= Alt + n Puerta izquierda de la cabina
Alt + { Puerta derecha de la cabina
o TN Alt + [ Encender/apagar Matriculas Luminosas
Alt + ? Arrancar locomotora
i Alt + ¢ Detener locomotora
Alt +° Encender/apagar Luz de Instrumentos
. Alt + 4 Desconectar ASFA
St Alt + 5 Conectar ASFA -
s Alt + 6 Rebase Autorizado ASFA Wy

k Reconocimiento ASFA




