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LOCOMOTORA S/263-900
(301 a 920)
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Presentacion

El pack que acaba de descargar incluye las locomotoras serie 269-900 para Train Simulator
2017. El modelo es obra de R_E_N_F_E, para el simulador Trainz, y ha sido exportado a Train
Simulator por LBA y BCNO6. El modelo incluye cabina propia, que es obra de Kaur, también
para Trainz, y de la misma forma ha estado exportada a Train Simulator por LBA y BCNO6.
También incluye sonidos propios y script para mejorar la simulacion.

Un poco de historia

La serie 269 ha sido una serie omnipresente en todas las lineas electrificadas de la
peninsula ibérica desde principios de los 80 hasta hace relativamente poco tiempo.
Numerosas subseries han sido incluidas dentro de esa serie, este pack contiene
solamente la subserie 900, que fue creada a partir de 20 locomotoras 269-200 a las
gue se les introdujo una transmisién monorreductora apta para velocidades de hasta
140km/h. Debido a estas condiciones, fueron una subserie destinada basicamente a remolcar

trenes de V|aJeros Con la progreswa desaparlcmn de los trenes de V|ajeros remolcados por
locomotora, variz N g S g os ferrocarriles
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Instalacion
Este archivo contiene un .rwp, que debera ser abierto con el programa Utilities del propio
simulador.

Para el correcto funcionamiento de la locomotora es necesario descargarse e instalar el Pack
Husillo RENFE, obra de blas_dani y disponible en www.trensim.com.

Ademds, sera necesario instalar el parche que corrige este pack disponible temporalmente
aqui.


http://www.trensim.com/
https://drive.google.com/file/d/0B9jqe-ZPxcJmdDJabGdvQ2ZieHM/view?usp=sharing

Contenido

El pack contiene dos locomotoras diferentes. Para encontrarlas en el simulador es necesario
activar el provider GRUPO_STR y producto Renfe, asi como el provider Trensim, producto
RENFE para el correcto funcionamiento de los ganchos.

Las dos locomotoras contenidas en el pack son las siguientes:

Locomotora ES_RENFE_269-900_Taxi
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nuevo script para intentar mejorar la simulacion ocomotoras de tipo reostatico, y control
avanzado de luces.
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Manual de operacion

Vista general de la‘cabina:

A continuacidnfse indican en algunas imagenes, los controles f ncioparén esis los
atajos de teclado que tienen relacionados.

Panel de interruptores.



Indicadores y diales:.

El limpiaparabrisa 10| edep activars a independiente.

Manipuladores de traccién y freno.

El control de potencia de estas locomotoras es bastante diferente a las habituales en Train
Simulator.

Primero de todo, para desenclavar la fila superior de interruptores, se debe colocar la llave de
enclavamiento de los mismos en la posicion vertical. Posteriormente se deben colocar los
interruptores del disyuntor y motor generador en la posicién alta. En caso contrario la
locomotora no desarrollard potencia.



Para arrancar se colocaran las muescas 1 a 4 del manipulador de traccién y freno. Una vez
alcanzada cierta velocidad se colocara el manipulador en el punto Serie hasta alcanzar la
velocidad deseada o la maxima que se puede alcanzar con los motores en serie. Una vez
eliminadas todas las resistencias de traccion se apagara el indicador luminoso NAD (azul), y se
podrd seleccionar si se desea una de las 3 posiciones de shuntados. Los shuntados se utilizan
para lograr una velocidad mayor a la nominal de los motores colocados en serie. Si auin en
estas condiciones no se llega a la velocidad deseada, se devolvera la palanca de shuntados a la
posicidn inicial y se pondra el manipulador de traccidn y frenado en la posicidn Paralelo. En
estas condiciones, y volviendo a utilizar las palancas de shuntados, se podra llegar a la
velocidad maxima de la locomotora.

El regulador de intensidad de traccion sirve para ajustar la potencia maxima que dara la
locomotora mientras se estén eliminando resistencias (indicador NAD encendido) en las
muescas Serie y Paralelo.

Para activar el freno eléctrico, sera necesario llevar el manipulador de traccidn y freno a las
muescas izquierdas.

La muesca 1 sirve para reducir el esfuerzo de frenado.

La muesca 2 sirve para.mantener.el.esfuerzo.de frenado. .

La muesca 3 sirfe para aumentar el esfuerzo de frenado.

Ademas,\se podra utilizar el

Sistema Tren-Tierra r\—
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ulador de intensidad de frenado para selec la potencia
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Consola Tren-Tierra.



Una de las novedades de estas locomotoras es la implementacion de un sencillo sistema tren-
tierra minimamente funcional. En la consola podrd seleccionarse un modo, un canal y un
numero de tren. Al encender el sistema automaticamente aparecera el selector de modo. Para
seleccionar un modo hay que pulsar el botdn Modo, e irdn apareciendo en orden los modos A,
Cy D. Con el pulsador Confirmacidén se confirma el modo deseado. Posteriormente se elige un
canal con el botéon “N Canal”. Se debe teclear dos digitos y posteriormente confirmar.
Finalmente se elige el nimero de tren con el boton “N Tren”, se teclean 6 digitos y se
confirma.

En cualquier momento se puede modificar cualquiera de estas informaciones simplemente
pulsando sobre el botén correspondiente.

Sistema Hombre Muerto

La locomotora va dotada de un sistema Hombre Muerto. Para activarlo se debe pulsar la
combinacion de teclas Shift+Espacio. Hay que tener en cuenta que el sistema solo actua si el
inversor esta en posicion “adelante” o “atras”. Al cumplirse las dos condiciones, aparecera en
pantalla un mensaje confirmando que el sistema esta activo.

luye el sistem

Junto a este manual se incluye un manual funcionamie
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modelos de Trainz, a Arturo y José la informacidn recibida acerca del funC|onam|ento de Ia
misma, y a los que han tenido el privilegio de testear la locomotora, les agradezco el
“feedback” aportado.

Ademads, agradecer a Alberto el sonido del Hombre Muerto que aportd para la misma.



